
 
ANNEXE au REGLEMENT DE LA « COURSE AUX 
POINTS « DES INTERCLUBS D’HIVER 2023-2024  

Cas particuliers  

 
1- En cas de forfait ou d’abandon d’un joueur ou joueuse, le match est 

perdu par 5 points. 
2- Si un joueur ayant perdu son match ne veut pas continuer jusqu’au 

18,  tous les trous non joués sont perdus. Ex : A perd au 16 3&2 si il 
arrête il perd le match de 5 (3+1+1) 

3- Si un joueur ayant gagné son match ne veut pas continuer jusqu’au 
18, tous les trous non joués sont perdus. Ex B gagne au 16 3&2 si il 
arrête il gagne le match de 1  (3-1-1) 

4- Si les 2 joueurs sont d’accord pour arrêter le match après la victoire 
d’un des 2, c’est le score au moment de l’arrêt qui est marqué. Ex A 
gagne au 16 3&2, les 2 joueurs sont d’accord pour arrêter  A marque 
3 points pour son équipe. 

5- Jeu lent : en shotgun le temps de jeu étant déterminé par le temps de 
la partie(*) la plus lente. Si une partie a plus d‘un trou de retard, elle 
doit avancer au trou suivant en partageant le trou non terminé.  

 

 

(*) Partie : ensemble des joueurs (2 ou 4) sur le même départ. 


