
	
Octobre	2025	
Gestion	des	Interclubs	dans	RMS9	
	
Match-Play	simple	
	
Créer	une	compétition	«	Simple	Stableford	»	
Importer	les	joueurs	de	simple	(44	joueurs)	
Mettre	une	limite	d’index	à	36	
Mettre	un	rapport	de	factorisation	des	index	à	½	
Créer	une	liste	de	départ	:		

Shotgun	
2	joueurs	par	départ	
Heure	de	début	9:30	(exemple)	
Intervalle	entre	départs	:	1mn	
Sur	la	liste	de	départ	indiquer	0	sur	les	trous	où	doivent	se	jouer	les	greensome	(ex	les	trous	1	&	2)	
Sur	les	autres	trous	indiquer	2	départs.	(ex	trous	4	&	5)	
Si	vous	doublez	un	trou	(ex	le	3	indiquer	4	départs)	

	

	
	
Positionner	les	4	joueurs	dans	leurs	trous	de	départ	:		
	 1er	Match-Play	à	9	:00	Trou	X	(ex	:	1	joueur	de	Rochefort	et	1	joueur	de	Royan)	
	 2ème	Match-Play	à	9	:01	Trou	X	(ex	:	1	joueur	de	Cognac	et	1	joueur	de	Rochefort)	
Trier	par	Trous	de	départ	
Imprimer	les	cartes	en	choisissant	le	format	3a-Cartes	Match-Play	
Puis	publier	les	départs	
Chaque	joueur	aura	une	carte	avec	son		nombre	de	coups	reçus	et	celui	de	son	adversaire.	
Exemple	de	carte	:	Stéphane	15,	8	et	René	23,2	en	prenant		50%	des	index	cela	donne	9	et	13	coups	reçus	soit	
un	écart	de	4.		
René	à	13	fois	1	coups	reçu	sur	les	trous	les	plus	difficiles:	1,2,3,4,6,7,8,10,11,12,13,17,18	
Et	Stéphane	à	ces	9	coups	sur	les	trous	:	1,4,6,7,8,10,12,13,17	
Donc	René	n’a	un	avantage	sur	Stéphane	que	sur	les	trous	ou	il	a	un	coup	reçu	et	Stéphane	n’en	à	pas		soit	:	
2,3,11,18		(4	trous	13	moins	9)	!	



	

	
	
	
MatchPlay	Greensome	
	
Créer	une	compétition	Greensome	
Importer	les	joueurs	de	greensome	(24	joueurs)	
Créer	les	équipes	
Mettre	une	limite	d’index	à	36	
Ne	pas	mettre	de	rapport	de	factorisation	des	index		
Le	calcul	du	handicap	de	l’équipe	se	fait	en	standard	en	60	/	40	le	mettre	à	25/25		(ce	qui	permet	d’avoir	que	
50%	de	la	différence	de	handicap)	

	
	
Créer	une	liste	de	départ	:		

Shotgun	
4	joueurs	par	départ	



	
Heure	de	début	9:30	(exemple)	
Sur	la	liste	de	départ	indiquer	1	sur	les	trous	où	doivent	se	jouer	les	greensome	et	0	sur	les	autres	

Positionner	les	2	équipes	sur	leurs	trous	de	départ	:	
Imprimer	les	cartes	en	choisissant	le	format	1a-	Carte	2	balles	
Publier	les	départs	
Chaque	équipe	aura	sa	carte	avec	ses	coups	reçus.	
Et	c’est	le	même	principe	que	pour	les	simples		Lorsque	sur	un	trous	les	2	équipes	n’ont	pas	de	coups	reçus,	
ou	on	le	même	nombre	ils	jouent	en	brut,	si	une	des	équipes	à	un	coup	et	l’autre	non	ils	en	tiennent	compte	
dans	l’attribution	du	trou.	
	
	
PS	:	A	la	fin	de	la	partie	en	simple	chaque	joueur	doit	rendre	une		carte		signée	par	les	2	joueurs	en	indiquant	
clairement	le	résultat	du	match	:	Ex.				RENE	3&2	
Idem	pour	les	greensome	1	carte	signé	par	2	joueurs	avec	le	nom	de	l’équipe	gagnante	et	le	score.	
	
	
Il	faudrait	rappeler	aux	joueurs		
-d’aller	sur	leur	espace	FFGolf	pour	voir	leur	heure	et	trou	de	départ	avant	la	compétition.	(C’est	ce	qui	fait	
foi).		
-de	lire	le	règlement		de	la	compétition	(pour	éviter	les	malentendus,	les	déceptions,	les	questions.)	
-de	lire	et	respecter	les	consignes	sur	la	carte	de	score	
	
Et	voilà,	si	problèmes	n’hésitez	pas	à	me	contacter,	et	puis	des	résultats	identiques	peuvent	être	obtenus	de	
différentes	façons	avec	RMS9.	
	
ASGPRCS	
Didier	Tournemol	
asgprcs@gmail.com	
	
	


